Krzywe

Zadanie polega na utworzeniu Sciezki za pomoca pidra (krzywe Beziera) nastepnie
gwiazdki, ktéra rozmiescimy wzdtuz krzywe;.

Instrukcja:

1. Wybieramy narzedzie piéro

ro: Rysowanie krzywych Beziera i linii prostych (B)




3. Wygtadzamy krzywa w weztach wskazanym narzedziem
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4. Tworzymy gwiazdke
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Gwiazda: Tworzenie gwiazd | wielokatow (%)




5. Z menu [Sciezka] wybieramy [Edytor efektéw Sciezki...]

Obiekt Sciezka Tekst Filtry Efekty Pomoc

Obiekt w éciezke Shift+ Ctrl+C F
Kontur w sciezke Ctrl+Alt+C
B. | Wektoryzuj bitmape... Shift+Alt+B @
0 Suma Ctrl++ |
& E., Réznica Ctrl+- 1

l |25 1@’ Czesé wspélina Ctrl+™ | |1

P Wykluczenie Ctel=® T
[ Podziat Ctrl+/
[/ Rozciecie iciezki Crl+Alt+/
P Potacz Ctrl+K
@ Rozdziel Shift+Ctrl+K
[, Odsun do wewnatrz Crl+(
% Odsun na zewnatrz Ctrl+)
/. Odsun dynamicznie Ctrl+)
% Odsun tacznie Ctri+Alt+)
Uprosc Ctrl+L

Odwroé kierunek

Edytor efektow sciezki...

Wklej efekt sciezki &

Usun efekt sciezki

.



6. Dodajemy desen wzdtuz Sciezki

550
vl e gytor efektow éciezki (Crl+ &)
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Desen wzdtuz sciezki

Pattern Along Path

Oro ¥




7. Zaznaczamy utworzonag Sciezke i klikamy przycisk:

L g dytor efektow Sciezki (Ctrl+ &) @ ®

<> Desen wzdiuz sciezki

+ - ¥
Desen wzdluz sciezki
Zrédio desenia: N 1; B
Kopie desenia: = Pojedy
Szerokosé: 1,000 =it
Szerokosc w jednostkach diugosci

8. Zaznaczamy gwiazdke i kopiujemy

Ctrl+(C
9. WKklejamy skopiowany obiekt:

A dytor efektow sciezki (Ctrl+&) @ ®

<> Desen wzdiuz sciezki

+ - '73\\’ \<//

Desen wzdluz Sciezki
Zrédio desenia: 5 Eh ‘

Kopie desenia: = Pojedyncza, rozcia



10. Efekt:
11.Zmieniamy wtasciwosci [Kopie desenia] na:
Desen wzdluz Sciezki

-~ L § =

Zrédio desenia
Pojedyncza

Kopie desenia: Pojedyncza, rozciagnieta

Szerokoéé: 1,0 Fontarnon

- R FPowtarzana, rozciagnigta
Szerokosc wH A

Odstepy: 0,00 -+

Przesuniecie normalne: 0,00 -

12.Efekt:




* IR S L
krzywe spiro

Narzedzie to pozwala na tworzenie fagodnie wygietych krzywych o zmieniwjgcej sie
grubosci.
Pozwala to na tworzenie np. bardzo realistycznych gatezi drzew.

Instrukcja:

1. Wybieramy narzedzie pidro



vych Beziera i linii prostych (B)

Zmieniamy wtasciwosci zaznaczajac krzywa spiro
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Tworzymy krzywa nastepnie wybierajac edycje weztéw mozemy ksztattowac
nasz obiekt poprzez zmiane potozenia wskazanego punktu.



Uwaga: Jesli jest niewidoczny nalezy powiekszy¢ widok.
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4. W podobny sposob dodajemy inne "gatgzki"




5. Tym sposobem mozemy uksztattowac "listek"

6. Zmiana koloréw i gotowe.




