Wstep do grafiki wektorowej w Inkscape - ¢wiczenia

1) Krzyzyk i odcinki

Wybierz narzedzie Otéwek [F6] Zlg

a)
b) Narysuj odcinek (kliknij w miejscu poczatkowym i koricowym). Podczas przeciggania nacisnij [Ctrl] c)
=3 a
Uzvi Wskaznika [F1] k do zaznaczenia odcinka
B % i i ustal jego dtugos¢ na 40mm
X: [61,799 7| Y:|237,8237% A H 0226 [Fmm|v
d) Zréb duplikat [Ctrl+D] odcinka i kliknij w niego tak, by uchwyty zmienity ksztatt jak ponizej
¥ g -« e S
¢ ¢ £y
e) Zklawiszem [Ctrl] przeciggaj uchwyt zaznaczony powyzej az uzyskasz kat 90° (skacze co 15°)
f) Duplikujac, przesuwajac i obracajgc odcinki uzyskaj ponizszy rysunek Wskazéwka: Sprawdz jak dziata
obracanie z klawiszami [Shift+Ctrl]
2) tamana
a) Woybierz narzedzie Otéwek [F6] /1(1
b) Aby narysowac tamang klikaj w wezty w kolejnosci jak na ponizszym rysunku
c) Dokoncz rysowanie figury




3) Krzywe Beziera

a) Woybierz narzedzie do rysowania krzywych Beziera [shift+F6] '3’
b) Klikajac w kolejne wierzchotki narysuj podobny ksztatt

Er—a
c) Wybierz narzedzie do edycji weztéw [F2] o
ponizszy ksztatt

»

i przeciggajgc wskaznikiem $rodki dolnych odcinkéw nadaj im

d) Zaznacz wezty wskazane na powyzszym rysunku (pierwszy przez klikniecie, drugi [Shift+klik]) i wstaw nowy




+

wezet dla zaznaczonego odcinka &
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g) Dodaj potrzebne wezty i ustal ksztatt podobny do ponizszego



4) Chmurka

a) Za pomocg narzedzia do rysowania okregdw i elips O narysuj (z
klawiszem Ctrl) okrag

b)  Zaznacz obiekt wskaznikiem k

W oknie Wypetnienie i kontur, 7 c) , [Shift+Ctrl+F] ustal brak wypetnienia
F#Wypelnienie i kontur... (Shift+Ctrl+F)

- Wypelnienie | Kontur =* Styl konturu

xOODOOMEO?
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d) Zaznacz obiekt

wskaznikiem , zréb duplikat kilka razy [Ctrl+D], przeciggajac uchwyty -.’ 2 zmien rozmiar, umiesc kofa jak
ponizej
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Dorysui prostokat

Zaznacz wszystkie obiekty [Shift+klik] lub przeciggnij myszka

Bl

Wybierz polecenie Sciezka = Suma

i

h) Wypetnij chmurke wybranym kolorem. Zduplikuj i uzyskaj ponizszg kompozycje

5) Kareta
a) Utworz ponizszy rysunek korzystajac z: o
punktu 1i3

o narzedzia do rysowania elips O o
wypetniania obiektow gradientem liniowym
Wypetnienie [ Kontur =* Styl konturu

oboBOo?

6) Kostka 3D - szescian

a) Narysuj kwadrat z czerwonym wypetnieniem. Uzyj I—l , przeciggania z klawiszem [Ctrl], i narzedzia do



wypetnienia konturu g
LY [

b)

P '!l
Z6tty prostokat bedzie éciang boczng naszej kostki

c) Zréb duplikat sciany bocznej [Ctrl+D], wypetnij innym kolorem i ustaw jak ponizej

d) Przy wcisnietych klawiszach [Shift+Ctrl] przciggnij gérny uchwyt pochylania (Scinania) w prawo o 3 skoki, czyli
razem 45°
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Sprawdz réznice przy przecigganiu tylko z klawiszem [Ctrl]
e) Przy wcisnietych klawiszach [Shift+Ctrl] przciggnij prawy uchwyt pochylania (Scinania) zéttej Sciany bocznej
do gory az pofaczy sie jak ponizej

f) Zaznacz przez [Shift+klik] lub przeciggniecie myszg wszystkie obiekty i zgrupuj je narzedziem -‘g




g) Teraz kostka jest jednym obiektem

h) Zadanie 1: Korzystajac z jednej kostki uzyskaj ponizszy efekt

>
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i) Zadanie 2: Korzystajac z jednej kostki uzyskaj ponizszy efekt (trudniej)




7) Emoticon z piekta rodem

a)
=
W oknie Wyréwnai i rozmiesé¢, =
~ [
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' E 3 LY
e)
f)
8)

Za pomocg narzedzia do

rysowania okregéw i elips

O narysuj (z klawiszem Ctrl)
okrag b) Zaznacz obiekt
wskaznikiem

c) , [Shift+Ctrl+F] ustal brak wypetnienia i
czarny kontur grubosci 5px

d) prostokat i zasnacz 2 figury jak ponizej

Wybierz polecenie Obiekt - Przytnij - Ustaw

Ksztatt podobny do ust emotikona ustaw jak ponizej.

Dopasuj wielkos¢ i wygiecie ust k

Aby wyréwnac usta wzgledem twarzy poziomo do
srodka zaznacz obydwa obiekty i wybierz narzedzie




wyréwnywania = [Shift+Ctrl+Al i wybierz

T . T

h)

j)

k)

Narysuj jedno czarne oko i je powiel

Zaznacz jedno i drugie oko i wykorzystaj narzedzie do

wyréwnywania é5‘[Shift+CtrI+A] oraz LDIEI do
wyréwnania do jednej poziomej linii

Majac zaznaczone oczy wybierz polecenie grupowania

obiektéw Obiekt = Grupuij -‘9:, a nastepnie zaznacz
oczy i twarz [Shift+klik] i w oknie narzedzia do

wyréwnywania = wyréwnaj elementy do $rodka

Zaznacz twarz i wypetnij z6ttym kolorem

Wybierz narzedzie do rysowania krzywych Beziera i linii

prostych [Shist+F6] IE? Przeciggajac z klawiszem
[Ctrl] narysuj poziomy pdcinek, z ktérego zrobisz brwi



p—{J
m) Woybierz narzedzie do edycji weztow & \ X wygnij

krzywg w gére w srodku odcinka. Zaznacz k krzywa i
dopasuj jej rozmiar. Ustal odpowiednig grubos¢
konturu. Nastepnie zréb duplikat [Ctrl+D] i umies¢ na
emotikonie.

Analogicznie wyrdwnaj do jednej pionowej linii

uzywajac I

n) Wyrdwnaj do jednej poziomej linii brwi Zaznacz brwi

ijuz ©
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p) Wykorzystaj narzedzie do rysowania gwiazd i wielokgtow Qxf Ustaw parametry

Nowy: O -i? Narozniki§|3 -

. Narysuj tréjkat.
Ustaw czarny kontur i czerwone wypetnienie. Ustaw ksztatt i obrdc.

-

g) Zréb duplikat tréjkat, odbij go poziomo £ i umies$é jak ponize;j.

—
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Za pomoca narzedzia

r)'

s) Do pomyslenia: Dorysuj cienie wykorzystujgc rysowanie elips wypetnionych gradientem radialnym

[End] umiesc¢ rogi na spodzie

8) Pingwinek
a) Tutéw i twarz

o Za pomoca narzedzia do rysowania elips i okregéw [F5] Onarysuj 2 elipsy, wypetnij je odpowiednimi
kolorami, usun kontury i ustaw jak ponizej



O

Wyréwnaj elipsy wzgledem siebie poziomo do srodka. Zaznacz obie figury. Uzyj narzedzia do

wyréwnywania [Shift+Ctrl+A] = wybierajac E
L} '
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©Wojtek Borucinski

o

Sa to 4 kota. Uzvi narzedzia O

® O
I//_ —\]

( )
\"‘/ . z klawiszem [Ctrl], duplikatow [Ctrl+D].
o Umiesc¢ czarne kota w biatych. Zaznacz wszyskie kota. Uzyj narzedzia do wyréwnywania [Shift+Ctrl+A]

=, )
— wybierajac . W ten sposéb wyréwnasz ie pionowo do srodka wzgledem siebie.

o Umies¢ oczy na twarzy

o Biatym kotom usun kontur

c) Brzuch o Narysuj elipse i ustaw jg jak ponizej. Wyréwnaj go

poziomo do srodka wzgledem tutowia %

o Wybierz wypetnienie brzucha gradientem radialnym
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I LO w Grudzigdzu

Wypetnienie |7 Kontur = Styl kontt

x O LOHE O

Wybierz modyfikacje gradientu [Ctrl+F1] c\’i klinij w zaznaczony ponizej punkt sterujgcy gradientu.
Nastepnie wybierz dla tego punktu kolor biaty

o W taki sam
sposob ustal wedtug uznania kolor dla srodkowego punktu gradientu o Przeciagajac
myszkg ustal potozenie i dtugosci odcinkdw strujgcych gradientu.

d) tapki o Za pomocg narzedzia Piéro [Shift+F6] :Eﬁ'narysuj
ksztatt
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©Wojtek Borucinski

o Wypetnij tapke gradientem liniowym w
kolorach zéttym i pomarafnczowym i usun kontur. Do
edycji

Dopasuj wielkosc¢ tapki do pingwina. Zréb duplikat, odbij poziomo 7 i umies¢ jak ponizej:

e) Nos o Nos zbudowany jest z 2 tréjkatéw

. . X , Q? Nowy: O :\? Narozniki: X
o W narzedziu do rysowania wielokatow ustaw o Narysuj

tréjkat, wypetnij kolorem, usun kontur, zduplikuj i umies¢ jak ponizej:

Zaznacz obie figury i zgrupu;j '9.
N t 2N ¢t -
- . . .
.ll: """ E T L} I:'"”"f """ ~

o Dopasuj wielkos¢ nosa i jego ksztatt i umies¢ na twarzy. Wyréwnaj do srodka wzgledem tutowia.
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f)

I LO w Grudzigdzu

Skrzydetka
~8
Stosujac krzywe Beziera i edvtuiac wezty © 5'® utwérz jedno ze skrzydet:

,,,,,,,,,,,,,,,,,,, O

Wypetnij kolorem czarnym bez konturu, zduplikuj,
jedno obdbij poziomo 4 ustaw oba skrzydetka

ponizej i5 == tutowia
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©Wojtek Borucinski
o ljuz ©

Zaznacz wszystkie obiekty pingwina i je zgrupui [Ctrl+G] "9.
L]

g)

h) Zréb 4 pingwiny wedtug uznania
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Dla kazdego z nich wykonaj jeden z filtrow: o Fitry = Tekstury 2>
Drukowanie woskiem o Filtry = Materiaty 2 Popekana lawa o
Filtry = Skosy = Btyszczacy metal

o Filtry = Znieksztatcenia = Kreda i ggbka

I LO w Grudzigdzu
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